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Ein paar Tage danach
spielt Ela mit ihrer Puppe
im Wald. _

Oben im Baum klopft
wieder ein Specht.

Ela schaut hoch.

Der Specht fliegt zu
einem anderen Baum.
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Dort steckt er seinen
Kopf in ein Loch.

Als er wieder auftaucht,
hat er etwas
im Schnabel.

Es sieht aus wie eine
silberne Haarspange.

Ela wartet, bis
der Specht weg ist.
Dann klettert sie
geschickt am Stamm
nach oben.

Sie fasst in das
Spechtloch.

Dort liegt der Schmuck

_com : andes Zwergs.
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Autor: Wilfried Metze Tobi-Kopiervorlagen mit CD-ROM ] . n
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Iltustration: Burkhard Kracke
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Klebelogical 1 % 57 teoen

2. schneiden |
3. kleben

mein Name

1. Der Elefant steht neben dem Affen.

2. Der Elefant steht nicht aul3en.

3. Das Nilpferd steht aul3en.

4. Der Lowe steht zwischen dem Elefanten und dem Nilpferd.
5. Der Affe steht nicht neben dem Nilpferd.

6. Der Lowe steht nicht aulden.

7. Ganz rechts steht das Nilpferd.




Klebelogical 2 % B tesen

2. schneiden

mein Name

3. kleben

1. Der Apfel befindet sich zwischen dem Rucksack und der Schere.
2. Der Rucksack liegt neben den Biichern.

3. Die Schere liegt links.

4. Der Apfel liegt nicht neben den Bilichern.

5. Die Schere liegt nicht neben dem Rucksack.

6. Der Rucksack liegt rechts vom Apfel.

7. Die Blicher liegen nicht in der Ndhe der Schere.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

vw.zaubereinmaleins.de %O
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Klebelogical 3 x

mein Name

1. Ganz aulden liegt ein gekriimmtes Obst.

2. Die Kirschen liegen nicht neben der Banane.

3. Die Banane liegt nicht links.

L4. Die Birne liegt zwischen der Banane und den Kirschen.
5. Die Ananas liegt nicht neben der Birne.

6. Die Kirschen liegen neben der Ananas.

7. Banane und Birne sind Nachbarn.

vw.zaubereinmaleins.de ®)
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Name: A Dq’(umzr

Schatzsuche

Findest du den Schatz?

Folge dem Weg auf dem Plan.
Sammle Buchstaben auf dem Weg.

Schreibe sie unten auf. «,x\(
gy

). Starte beim alten Steq am See.

2.Schwimme zur kleinen Insel.
3. Rudere dann mit dem Boot zur Felsenbucht.
4.Nimm den steilen Weg zum Turm hinauf.
5.Gehe danach in den Tannenwald.
6. Laufe weiter bis zur alten Holzbriicke.
7.Gehe uber die Bricke auf die Weide

~mit den Schafen.
8.Nimm den Weg zur Tobi-Hshle.
9. Gehe an den drei Sonnenblumen vorbei 2

zum Brunnen.

Tief unten findest du den Schatz:

{

' Der Text fir den Schatzplan (KV 118) kann individuell auf die eigene Klasse angepasst
Corne Sen werden. Der Text/Weg kann auch passend zum Schatzplan mit neuem Lésungswort
verandert werden. Autor: Redaktion Grundschule; lilustration: Silke Voigt
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Schatzplan fur die Schatzsuche (KV 117). Die Buchstaben auf dem Plan kénnen auch

passend zu einem neuen Text/Weg mit einem anderem Lésungswort ausgetauscht werden.

Autor: Redaktion Grundschule; lllustration: Siike Voigt




Sudokus ;&

 In elnem Sudoku stehen | Uberprafe die Regel.
die Zahlen 1, 2, 3, 4 2111314
ggnqu einmql 1 | 4 3 AEE
* in jeder Zeile,
* in jeder Spalte, 312(4]1 312141
® in jedem 21314 L j4 3
kleinen j 41113
Unterquadrat. J
Setze die fehlenden Zahlen nach der Regel ein.
LB 113 411|312
4121 21311114
413112 21113 31241
2|4 314]2
412 |1
| 1134
| 3|41 &2 1] 4
4111213 4 2
1 - 3 1 3
314 2|4 2314
211134
4|2

u Mit je vier Wendekarten fiir die Zahlen 1-4 zundchst probierend l&sen. 3



2| |
1] 14 4
2| |1 1
2
3
B[ 747 T3
14
3 4
13 1] 3
42
7
2| |
3 B
3 4
. 4

4

4 Mit je vier Wendekarten fir die Zahlen 1-4 zundichst probierend (8sen.




Kombinationen

Eismann Mario hat 3 Sorten Eis:
Erdbeer (rot)

Heidelbeer (blau)
Waldmeister (griin)

28

Mit Perlen in drei Farben die Eiskombinationen zundchst legen. Es kommt nur auf die Farbverteilung an, die Lage der Kugeln im
Becher ist belanglos.
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Kombinationen ;@

Eismann Antonio hat 4 Sorten Eis:
Erdbeer (rot)

Heidelbeer (blau)

Waldmeister (griin)

Banane (gelb)




